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ステートマシンエディタ概要

• Active-HDL のステートマシンエディタには下記機能があります。

– 複数のステートマシン作成

– マルチ・アーキテクチャ・サポート

– 生成コード設定

– ステートマシン用テストベンチ生成

– ステートアクション編集ウィンドウ

– 非同期マシン

– マルチ・リセット・サポート

– 遷移条件プライオリティ

– ジャンクション・サポート

– ステートマシンの階層化

– ステートレジスタの観測

– シンセシス・アトリビュート

– レポートファイル生成
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複数のステートマシン作成

• 同一画面内で複数のコンカレントなステートダイアグラムを使用したデザイン
ユニットの記述が可能です。

• 複数のステートダイアグラムの配置

– メニュー｜FSM｜New Machine を選択

注： 複数のステートダイアグラムを配置するにはあらかじめエディタ画面に
余白を設けておく必要があります。
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マルチ・アーキテクチャ・サポート

• VHDL の場合、アーキテクチャ部
のみを生成することができます。

• 同一のエンティティに複数の アー
キテクチャを配置することができま
す。

• アーキテクチャ部のみの生成方法
– メニュー｜FSM｜Code 

Generation Settings を選択

– Design Unit Name タブを選択

– Generate Architectures Only に
チェック
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生成コード設定

• Code Generation Settings ウィン
ドウで生成する HDL コードの設定
ができます。

• General タブ
– HDL Style

• If 文か case 文の選択

• プロセスの選択

– Verilog
• アサインメントの選択

– VHDL
• クロック生成の選択
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ステートマシン用テストベンチ生成

• 作成したステートマシン用のテストベン
チを自動生成することができます。

• Testbench Generation Settings ウィ
ンドウで3種類のテストベンチを選択/
生成可能

– メニュー｜FSM｜Testbench
Generation Settings を選択

• テストベンチの生成

• メニュー｜FSM｜Generate 
Testbench を選択

– デザインブラウザに control_TB という

フォルダが生成されます。
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ステートアクション編集ウィンドウ

• ステートアクション記述用エディタ
をサポート

– ステートアクションをダブルクリック
または右クリックから Edit Using 
HDE を選択
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非同期マシン

• 非同期ステートマシンの作成が可能で
す。

• その場合、Machine Properties ウィン
ドウ｜General タブで適切な設定を行

って下さい。

– ステートマシンの空白部分を右クリック
し、Properties を選択
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マルチ・リセット・サポート

• 複数のリセットの設定ができます。

– Machine Properties ウィンドウ｜Reset タブ で設定
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遷移条件プライオリティ

• Transition Auto Priority オプションを有効にすることで、あるステートから複数の遷移条件があ

る場合にそれらのプライオリティを自動的に割り当てることができます。２つ以上の条件が同時
に発生する場合に、ステートマシンの行動のあいまいさを避けることができます。

• メニュー｜Tools｜Preferences を選択し、Preferences ウィンドウを起動

• Category でState Diagram Editor を選択し、右画面の Transition Auto Priority にチェック



www.aldec.co.jpwww.aldec.co.jp 11

ジャンクション・サポート

• ジャンクションはステー
トマシン作成をシンプ
ルに行う為のグラフィカ
ルオブジェクトです。

• ジャンクションを使用す
ることで右図上のステ
ートマシンを下図のよう
にシンプルに作成する
ことができます。

• ジャンクションボタ

ン
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ステートマシンの階層化

• 任意のステートを選択し、階層化することができます。

• 階層化したいステートを選択（下図では3つのステートを選択）

• ボタンを押し、階層化。青色のステートで表示

• 下位階層の確認。青色のステートを右クリックし Push 
Hierachical State を選択

• 上位階層に戻るには下位階層の空白部分を右クリックし、Pop 
Hierarchy を選択
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ステートレジスタの観測

• ステートレジスタの内容をコンビネーショナル・アウトプット・ポートへ受け渡
すことができます。

– Machine Properties ウィンドウ｜State Register タブでポートを選択

注: ステートレジスタの設定を行うにはCode Generation Settings ウィンドウで次の指定をしておく必要があります。 Defining 
states use 欄 Verilog：’define  VHDL： Subtypes & Constants
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シンセシス・アトリビュート

• HDL コード生成の際にシンセシス・アトリビュートを追加することができます。

• Code Generation Settings ウィンドウ｜Synthesis Attributes タブで使用す
る論理合成ツールを選択

• Machine Properties ウィンドウ｜
Synthesis Attributes タブで適切な設定

を行って下さい。
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レポートファイル生成

• ステートマシンエディタには作成し
たステートマシンに関するレポート
ファイル生成機能があります。

• ヘッダー、ポート、階層情報等が
生成されます。

• 生成方法

– メニュー｜FSM｜ASF Repot を
選択

– コンソールに出力されたメッセー
ジをダブルクリックして表示

ダブルクリック
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